Keere deltager pa Sveerdkamp 2025

Om ca. en maned er det pinse og tid til
arets Sveerdkamp! Derfor modtager | nu 1.
del af deltagerbrevet.

DET ER — som altid — VIGTIGT, AT |
LAESER DELTAGERBREVET GRUNDIGT!
Mange informationer far | kun her; de bliver
ikke gentaget pa Sveerdkamp. Sa lees det!

Sidste information fra os — materialelisten,
hvor vi forteeller praecist hvad | skal
medbringe i ar — kommer farst ca. 2 uger
far lgbet. Vi haber med denne info i
handen kan bruge tiden indtil da pa de
fleste forberedelser. Sa har | god tid til at
skaffe et ur, et telt og maske lidt
udklaedning.

SUVAERDKAMP

DELTAGERBREV 2025 - del 1
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er krise, og der er behov for, at vi arbejder.
Hardt. Og dygtigt. Med kloge heender.

JERES FORSTE SUEERDKAMP?

Vi er rigtig glade for, at der er mange nye
navne pa deltagerlisten — og vi ger alt,

hvad vi kan for, at | far en fed weekend! Og kloge haender far | ogsa mulighed for at

udvikle pa Sveerdkamp. For i ar hylder vi
handveerksuddannelserne under temaet

Svardkamep tager
svenhdeprgven!

Har | spgrgsmal, er | altid velkomne til at
kontakte teamet pa mail, telefon eller
SoMe. Og vil I have lidt flere tips og tricks,
kan | finde det pa vores hjemmeside. Her
kan | leese gode rad fra garvede deltagere
pa Svaerdkamp, f.eks. om arbejdsplads i
teltet og pakning af grej til daglgbet.

ARETS TEMA

Sidste ar var temaet Svaerdkamp holder
ferie. Der blev daset, rejst med kufferter og
solhatte, og det hele var meget hyggeligt
og ... ja, ferie-agtigt.

Men i ar er det slut med at drive den af.
Samfundet har brug for, at vi knokler. Der



file://///randers.dk/dfs/HomeDir4$/Mia.Rix/Mia%20privat/Sværdkamp/svaerdkamp.dk/praktisk/tips-og-tricks/

Tid, sted og pakkeliste

PAKKELISTE

For at komme vellykket gennem Sveerdkamp er
det vigtigt, at | medbringer alle materialer pa
pakkelisten. Der kan ske aendringer! Den
geeldende materialeliste ses pa
svaerdkamp.dk/praktisk/materialeliste/. Det er
jeres eget ansvar at falge med her — ogsa
gerne pa Facebook.

HUOR 0G HUORNAR

Evt. tidlig ankomst (valgfri):

Fredag 6. juni kl. 19:00-22:00 ved Wigwam
spejderhytte i Horsens (Silkeborgvej 37, 8700
Horsens).

Start:

Lardag 7. juni ved Horsens Banegard Park
(overfor banegarden).

Indtjekning kl. 9:30-10:00 for alle sjak
Daglgbet starter kl. 10:00

Slut:
Mandag 9. juni kl. ca. 12:00 ved Wigwam.

Til disciplinerne skal hvert sjak medbringe:

Alle materialer pa materialelisten, som
kommer ca. 2 uger far lgbet

En mindre rygseek til brug under
daglgbet

Kompas og ur (ikke mobiltelefon) til alle i
sjakket til o-lgb

Labetgj og lgbesko til o-lgb og
forhindringsbane

Derudover far | brug for fglgende til at
komme godt igennem weekenden:

Telt (ikke festival-pavillon og ikke for
stort (se neeste side!))

2 stk 10 | brandspand til teltet

3-5 stk spande el. lign. til sortering af
jeres affald i teltet

Skilt med sjaknavn og -nr. til lejrpladsen
Forplejning fra lgrdag morgen (og evt.
fredag aften) til og med sgndag
eftermiddag

Handkleede

Bestik, tallerken og viskestykke til
banketten

Handveerkerlook til svendegildet sgndag
aften

Mobilepay til kiosk og bar
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Ankomst, leirelads og brand

LEJRPLADS

Lejrpladsen opdeles i klynger, hvor | kan
sla telte op. Alle sjak skal medbringe et
flag/skilt med sjaknavn og -nummer til
lejrpladsen og seette det synligt op ved
teltet.

Det er en god ide med et telt, hvor der er
noget arbejdsplads som fx et lille bord.

Plaenen ved Wigwam er dog kun ca. 50 x
50 meter og skranende, sa tag hensyn
til hinanden og lad de helt store telte
blive hjemme. Vil | gerne have et stort
kgkkentelt med, bgr | ga sammen flere sjak
og deles om teltet.

Der bliver ikke plads til store festival-agtige
pavilloner i ar.

Der ma ikke anvendes generator, og der er
ikke adgang til strgm pa lejrpladsen. Der vil
veaere mulighed for opladning af
mobiltelefoner (pa eget ansvar;
ladestationen er frit tilgeengelig).

AFFALD

Ved ankomst til Sveerdkamp far | en
sorteringsvejledning, som | skal fglge.
Usorteret restaffald er | ngdt til at tage med
hjem, da vi ikke kan komme af med det.
Affald er hvert ar en ret stor udfordring for
Sveerdkamp. Derfor beder vi om, at | tager
jeres medbragte sager med hjem igen,
ogsa selvom | ikke skal bruge det leengere
(fx gamle stole, presenninger, pap, gamle
lzbesko etc.). Vi ser ogsa meget gerne, at |
tager jeres handvaerksopgaver med hjem.

BRANDSIKKERAED

Sjakket sgrger selv for at fylde en
brandspand med vand.

Enkelte sjak medbringer varmekilder til
teltene. Af hensyn til brandsikkerheden er
det kun tilladt at anvende godkendte
varmekilder (og isoleret skorsten) i telte,
der ogsa er godkendt til det. Der ma ikke
veere nogen starre gasflasker pa
lejrpladsen (dvs. ikke stgrre end de
saedvanlige engangsdaser til trangia pa
450 gram).

Det betyder ogsa, at der ikke ma bruges
nogen former for gas til opvarmning i telte.

MUSIK

Igen i ar skal vi veere teet pa beboelse.
Seerligt fra lejrpladsen kan vi komme til at
stgje en del i flere dage. Derfor beder vi jer
om at begreense den hgje musik i teltene,
ogsa af hensyn til nabosjakket. Hjeelp
hinanden med at huske det.

FORPLEINING OG KIOSK

| skal selv sgrge for forplejning fra |
ankommer til og med sgndag eftermiddag.
| kan evt. grille ved balpladsen (ikke i eller
neer teltene).




Program 2025

Fredag 6. juni
19:00 Teltpladsen er &ben
22:00 Seneste mulighed for pladsanvisning.

Lordag 7. juni

09:30-10:00 Indtjekning

10:00 Velkomst og start pa daglab

16:30 Daglagb slutter

18:00 Infomgde, udlevering af hemmelig
opgave

20:00-21:00 Spgrgetime om hemmelig
opgave

22:00 Natlgb

Sendag 8. juni

08:00-09:00 Hemmelig opgave afleveres
10:00 O-lgb og forhindringsbane
12:30-17:00 Badene er abne

18:30 Banketten abner

02:00 Banketten lukker

Mandag 9. juni

09:00 Morgenmad i teltdbningen
10:00-11:00 Feelles oprydning

11:00 Praemieoverreekkelse og afslutning

ANKOMST FREDAG

Det er op til jer, om | mgder op fredag aften pa
Wigwam eller farst lardag morgen i Horsens
by. Fredag aften er teamet pa lejrpladsen og
anviser pladser i tidsrummet 19:00-22:00.
Kommer | efter kl. 22, kan | risikere at skulle
flytte teltet lardag morgen inden daglgbet.
Lardag kan | fa anvist plads efter daglgbets
afslutning.

START LORDAG

Nar | kommer til start lgrdag 9:30-10:00, skal |
tjekkes ind. Hvis | fgrst ankommer lgrdag
morgen, har | ved indtjekning mulighed for at
aflevere bagage, som | ikke skal bruge under
daglgbet og fa det kart til skolen. Giv teamet
besked senest mandag far lgbet, hvis | har
brug for det.

DAGLOB

Umiddelbart efter velkomsten lgrdag morgen
gar starten pa daglagbet, som er et stort
opgavelgb. Vi anbefaler, at | medbringer det, |
skal bruge pa daglgbet i hver sin lille
dagtursrygsaek, da | kommer til at ga en del,
bade samlet og hver for sig.

Ved starten far | udleveret detaljeret info om
daglgbet, hvor der star hvilke materialer, | skal
bruge. Laes det grundigt; god planlaegning
betaler sig.

Der ma naturligvis ikke benyttes hverken bil,
cykler, bus, rulleskgiter, ellabehjul eller andet
karetgj med hjul. Alle skal beere tgrkleedet
synligt.

AEMMELIG OPGAVE

KIl. 18:00 far | udleveret instruktion og
materialer til den hemmelige opgave, der er
en starre handvaerksmaessig opgave.

KI. 20:00 kan I stille spgrgsmal til teamet i
spgrgetimen.

Den hemmelige opgave skal afleveres sgndag
morgen mellem kl. 08:00 og 09:00.




NATLSB

Lardag aften afbrydes hemmelig opgave af et
natlgb. Traditionen tro er natlgbets form vidt
forskellig fra ar til ar. Natlgbet starter kl. 22:00
med en faelles instruktion.

Det er ikke tilladt at arbejde videre pa
hemmelig opgave under natlgbet.

0-LoB

Sgndag kl. 10:00 starter orienteringslgbet,
som er individuelt med tre forskellige baner.
Sjakket sendes af sted samtidig efter en
tidsplan og reekkefglge, som offentliggeres
fredag. Starttidspunktet | far, er det tidspunkt, |
skal mgde op ved starten og veere klar. Husk
at afseette tid til at kare og parkere.

Postbeskrivelsen udleveres sammen med
kortet. Max-tiden pa hver bane er 2 timer. Der
er en skrap tidsstraf, sa overhold tiden!

Pa hver bane gives maksimumpoint til den
lgber, der er hurtigst med flest poster. Derefter
kommer langsommere Igbere med samme
antal poster og derefter hurtigste Ilgber med
naestflest poster osv.

Der ma ikke medbringes mobiltelefon, gps,
kamera eller egne kort.

FORAINDRINGSBANE

Den sidste disciplin er forhindringsbanen.
Banen skal gennemfgres af alle i sjakket
samlet og hurtigst muligt. Der ma gerne
overhales, men ikke obstrueres.
Bagfrakommende har “forkgrselsret”. Hvis der
opstar kg, vil ventetiden blive fratrukket
sluttiden. En hjeelper kan dgmme, at en
forhindring skal tages om, hvis der er blevet
snydt.

SONDAG EFTERMIDDAG

Sendag eftermiddag serverer vi laekre
gourmet grillpglser, som du kan nyde, mens
du kigger pa de sidste sjak pa
forhindringsbanen.

Der vil ogsa veere mulighed for at fa et bad.

BANKET

Banketten abner 18:30 til en sjov og festlig
aften - husk spisegrej til den gode mad. Kom
gerne udklzedt, sa du er klar til grisefest ...
Indslag er meget velkomne. Giv besked til
teamet senest lgrdag kl. 18, hvis | gerne vil
byde ind med underholdning.

Banketten byder pa kolde @l, sodavand og et
udvalg af drinks. Det er ikke tilladt at
medbringe egne drikkevarer til banketten.
Banketten lukker senest kl. 02:00.

MANDAG

Mandag morgen bliver | veekket med
morgenbrgd pa sengen.

Mandag kl. 10:00 skal hvert sjak stille med en
person til feelles oprydning. Inden afrejse skal
| have godkendt jeres lejrplads og fjernet alt
affald. Husk at sortere det, s& vi kan komme
af med det.




Konkurrence og point

KONKURRENCER

P& Sveerdkamp er der fire vandrepraemier:

Sveerdet, skjoldet, kyskhedsbeeltet og
stemningspokalen.

| konkurrencen om sveerdet deltager
konkurrencesjak, hvor ingen er fyldt 24 ar.
Pigesjak keemper desuden ogsa om
kyskhedsbeeltet. Oldboyssjak (24+)
konkurrerer om skjoldet. Alle kan vinde
stemningspokalen.

POINT

De forskellige discipliner pa Sveerdkamp
giver forskelligt antal point i det samlede
pointregnskab.

Daglgb: 350 Sveerdkamppoint

Hemmelig opgave: 250 Sveerdkamppoint
Natlgb: 150 Sveerdkamppoint

O-lgb: 150 Sveerdkamppoint
Forhindringsbane: 100 Sveerdkamppoint
SAMLET: 1000 Svaerdkamppoint

Antal Sveerdkamppoint for en disciplin
behgver ikke veere det samme som det
hgjst opnaelige antal point for disciplinen
(disciplinpoint). | nogle discipliner er der
intet sjak, som opnar alle disciplinpoint,
men det sjak, der har klaret sig bedst pa
disciplinen (og dermed vundet disciplinen),
far automatisk tildelt det fulde antal
Sveaerdkamppoint.

Eksempel: En disciplin giver fx max 1000
disciplinpoint og 200 Sveerdkamppoint.
Bedste sjak pa disciplinen opnar 800
disciplinpoint. Darligste sjak pa disciplinen
opnar 302 disciplinpoint. Pointveerdi =
200/800 = 0,25 Sveerdkamppoint pr.
disciplinpoint.

Bedste sjak: 800 * 0,25 = 200 point
Darligste sjak: 302 * 0,25 = 75,5 = 75 point

DISKVALIFIKATION

For at veere med i konkurrencen skal alle
tre deltagere i sjakket stille til start til alle
discipliner. Hvis alle tre personer ikke er

med i alle discipliner, deltager sjakket uden
for konkurrencen.

STEMNINGSPOKAL

Sveerdkamp er ikke kun konkurrence, det
handler ogsa om at have det sjovt.
Stemningspokalen handler om at skabe
god stemning under hele Sveerdkamp. Sa
husk dit bedste humgr og spred en god
stemning fra du ankommer, til du tager
hjem. Den legendariske vandrepokal bliver
tildelt det sjak, som har bidraget med den
bedste stemning gennem hele
Sveerdkamp. Sjakkene vil blive bedgmt pa
‘spejderand’, udkleedning og det gode
humar.

Det er ikke et krav for at vinde
stemningspokalen, at sjakket har bidraget
med et indslag til banketten, men det vil
indga i den samlede vurdering.




Alkoholdning, SoMe og teamet

ALKOHOLDNING

Sveerdkamp er et seniorlgb, men ogsa et
serigst spejderarrangement. En "hyggega!"
pa lejrpladsen er OK, men husk at festen
harer til sgndag under banketten. Det
handler for os om sikkerhed, respekt for
hjaelperne og ordentlighed pa et
spejderlgb. Er | i tvivl om tolkningen, sa
opfordrer vi til (som altid), at | bruger jeres
sunde fornuft.

BILLEDER, VIDEO, SoMe

Bade vi og | er vilde med billeder og video
fra Sveerdkamp. For en god ordens skyld
vil vi ggre opmeerksom p4, at du som
deltager kan forvente, at billeder og video,
hvor du optraeder, bliver anvendt i vores

PR p& Facebook, instagram, hjiemmeside
mv. efter lgbet.

Hvis du bare ikke kan fa nok af
Sveerdkamp, sa er vi selvfglgelig ogsa
online. Falg med pa& Facebook, og deler du
noget pa twitter og instagram, sa brug
#svaerdkamp.

SPORGSMAL

Pa Svaerdkamps hjemmeside er der flere
informationer om lgbet, som kan vaere en
hjaelp. Vi opfordrer ogsa til at bruge
facebook-siden til at sage rad eller
udveksle ideer.

Har | spgrgsmal eller kommentarer, er |
meget velkomne til at sende en mail til
info@svaerdkamp.dk eller skrive til os pa
Facebook.

Under hele arrangementet kan teamet
kontaktes pa telefon +45 53 70 80 64 eller
selvfalgelig direkte, bare kom forbi!

Pa gensyn den 17. eller 18. maj i Slagelse
- vi glaeder os til at se jer i pinsen!

SVAERDKAMPTEAMET :-)




